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Une touche d'Etherlords

Dans mon dernier billet [1], je parlais des jeux que j'attends le plus - mais j'en ai oublié un, qui pourrait bien redorer le
blason du défunt Etherlords [2]: Heroes of Might and Magic V [3]. Développé par la méme équipe de Nival Interactive
[4], le nouveau HOMM ressemble beaucoup a Etherlords au niveau du design des personnages et des combats / effets
de sort etc... 1l'y a méme tellement de ressemblance qu'en voyant une petite capture d'écran dans un magazine, j'ai
d'abord cru qu'on allait avoir droit a un Etherlords IlI.

Bien que la partie combat était basée sur des cartes (un peu a la Magic, le jeu de cartes), Etherlords ressemblait
beaucoup a HOMM par sa carte stratégique, les héros, les chateaux des joueurs et les artefacts a ramasser. Le pas
vers HOMM n'est donc pas si grand, méme si la partie combat par cartes me manquera. En tout cas, la vidéo de I'E3 [5]
donne bien envie si on peut faire abstraction de I'accent de Fabrice Cambouret, le producteur du jeu

[1] Les jeux que j'attends le plus

[2] Mon site sur Etherlords: les 'Ether Planes’

[3] Site officiel de HOMM5

[4] Le studio de développement Nival Interactive
[5] Télécharger la vidéo de I'E3
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